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Acreditacion
Presentacién del Congreso

Ponencia inaugural

Enmarcando Ciencia (para
compartirla...)

José Luis Castillo Chaves
Profesor de Secundaria. Almeria

Que la Ciencia te acompaiie. jY las
TIC también!

Pilar Ballesteros Lorenzana
Profesora de Secundaria. Salesianos
Ciudad de los Muchachos. Madrid

Descanso/café

TALLERES

IniciaTICvas cientificas
Por Iban de la Horra

El Taller de IniciaTlCvas Cientificas
tiene como objetivo dotar al
profesorado de herramientas TIC
basadas en la realidad aumentada,
codigos QR, geolocalizacién, webs
interactivas y app “s orientadas

al &mbito cientifico. Nuevas
herramientas implican actualizar
las metodologias, otro aspecto
importante que se trabajara en este
taller.

Talleres (continuacién de la mafiana)

cong

ca
01/02 JULIO

Una experiencia
ClenTICfica

Scratch: Aplicaciones practicas y
sus fundamentos pedagdgicos
Por Jon Bustillo

En este taller se mostraran las
posibilidades educativas que puede
ofrecer la herramienta educativa
Scratch. Para ello se propone un
plan formativo dividido en tres
partes:

En un primer momento se
presentara brevemente la
herramienta y se ird descubriendo a
través del desarrollo de videojuegos
(circuito, pong,...) de forma guiada.
Después de la primera experiencia
desarrollando videojuegos guiados
se analizara los beneficios y
oportunidades formativas que
puede ofrecer Scratch dentro

del marco de la adquisicion de
competencias. Posteriormente y
trabajando por parejas se abordara
el desarrollo de videojuegos y se
presentaran recursos (MakeyMakey
y PicoBoard) que permitan
interactuar con el entorno.

Robética educativa: GEOBOT y La-
boratorios virtuales para tu clase
Por Roman Ontiyuelo, Rafael Pastor
y M? de los Llanos Tobarra (UNED)

El taller consistira en creacién

de laboratorios remotos para

la educacion con kits de Lego
Mindstorms NXT. En concreto
seguiremos con el ejemplo de

otro taller sobre el aprendizaje

de geometria mediante robots

y veremos como podemos usar
Menos recursos pero que sean
compartidos por varios estudiantes.
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El mundo cambia en las
distancias cortas

Laboratorio de microscopios USB.
Por Beatriz Arévalo Jiménez

Laboratorio de microscopios USB.
Taller que tiene como principal
objetivo trabajar con un nueva
herramienta de gran potencial

en las aulas, el microscopio USB.
A través de ejemplos de éxitoy
distintas propuestas practicas, los
participantes podran aprender el
uso del microsopio, sacandole el
mayor partido en distintas materias
y niveles, y conoceran el proyecto
colaborativo que el CITA ofrece
basado en esta herramienta.

Descanso/café

IniciaTICvas cientificas
Por Iban de la Horra

Talleres (continuacion de la mafiana)

OMG! Organismos Modificados
Genéticamente. T4 mismo
Transgénicos fluorescentes en tu
aula. )

Por José Manuel Fernandez Abalos

Produccién de un organismo
transgénico mediante un
procedimiento sencillo, adaptado
a entornos educativos. Se llevara
a cabo la transformacién de una
cepa de Escherichia coli con una
construccién genética (plasmido
pGlo) que contiene el gen de

una proteina verde fluorescente
(Green Fluorescent Protein, GFP),
y se observara la produccién de
esa proteina en el organismo
transgénico generado. Esta
actividad permite introducir a

los alumnos en el debate sobre
organismos transgénicos, ademas
de tocar aspectos cientificos
como la biologia de organismos
fluorescentes, la genética
molecular, la expresion génicay su
control, la bioquimica y estructura
molecular de proteinas, la
manipulaciéon de microorganismos
en el laboratorio...

Scratch: Aplicaciones practicas y
sus fundamentos pedagoégicos
Por Jon Bustillo

Impresién 3D. Una nueva
revolucién

Por Rosa Nieves Leon Pérez.
Cofundadora de Printed Dreams

Un taller enfocado a mostrar

cdmo esta tecnologia puede
revolucionar muchos sectores,
desde el méas cercano como es la
cocina, hasta el mas lejano como
es la Nasa. Abriendo sobre todo
una nueva puerta al desarrollo de
nuevos proyectos y mostrando una
impresion en directo. jNo dejes
pasar la oportunidad, es tan sencillo
como sofar!

Robética educativa: GEOBOT y La-
boratorios virtuales para tu clase
Por Roman Ontiyuelo, Rafael Pastor
y M?de los Llanos Tobarra (UNED)

Los participantes elegiran dos talleres, para desarrollar uno cada dia, y podran participar en uno de los Laboratorios del espacio CIENCIALABS



