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INTRODUCCION

La version proporcionada es una betay, por lo tanto, presenta algunos fallos y errores que seran
corregidos préximamente. También se ampliaran algunas opciones y los contenidos.

El Simulador Caldera Quemador es un simulador en tres dimensiones en el cual el alumno podra
trabajar sobre una caldera con quemador de gasoleo. Consta de tres partes:

Conocimiento
Funcionamiento
Averias (puede aparecer como operaciones)

En la opcién conocimiento se describen los componentes de la caldera y el quemador. Cada
componente se visualiza en tres dimensiones, permitiendo la rotacién, acercamiento y alejamiento, un
texto y una locucion lo describen.

La opcién funcionamiento describe el funcionamiento del quemador en sus etapas de encendido,
marcha, paro y bloqueo. La descripcidn consiste en una animacion de los procesos con diferentes vistas
mientras una pantalla de texto y una locucién explican las diferentes etapas.

La opcién averias permite la resolucién de averias tipicas en los quemadores de gaséleo, cada averia
seleccionada comprende dos modos; uno automatico de demostracion y otro manual, en éste el alumno
resolvera la averia determinando el proceso de intervencién y seleccionado las herramientas
necesarias.

DESTINATARIOS

Este simulador constituye un complemento en las ensefianzas de los ciclos formativos de grado medio,
grado superior y programas de cualificacion profesional de la familia profesional de Instalacion y
Mantenimiento, antes Mantenimiento y Servicios a la Produccion.

CARACTERISTICAS TECNICAS
Se trata de un programa que debe ser instalado en el ordenador junto con otros componentes que se
incluyen en el ejecutable.

Puede funcionar en ordenadores tipo Pentium IV con tarjeta gréfica superior a 256 Mb. Si al ejecutar el
programa aparece el siguiente mensaje sera necesario un ordenador superior.

SinsApp.exe

SinsApp_exe ha detectado un bl y debe

Si esta en pleno proceso, puede perderse la informacion con la que esté
trabajando.

Informe a Microsoft de este problema_

Se ha creado un informe de erores que puede enviarnos, Lo
congideraremos coma confidencial y andnimo.

Para ver los datos que contiene este infarme de erores, haaa clic agui.

Depurar Envviar infarmes de enares | Ma enviar |




INSTALACION

Para utilizar este simulador es necesaria la instalacion en el ordenador, para lo cual descargamos el
fichero SinsCal_24 09 09.exe, se ejecuta y comienza el siguiente proceso:
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Se selecciona accesos para todos los usuarios en caso de utilizar diferentes usuarios para diferentes
grupos de alumnos, y siguiente.



El proceso continua instalando Microsoft C++ 2005 redistributable, se pulsa “Yes”.
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Instalacion completada




A continuacioén se instalara el programa Microsoft Speech SDK 5.1. Se pulsa; next, | acept the terms...
y Finish.
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Finalmente aprecerd la siguiente pantalla, se pulsa terminar y finaliza la instalacion.
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DESCRIPCION Y UTILIZACION DEL PROGRAMA

En inicio programas seleccionar Simulador de Instalaciones (Calefaccion), aparecera la siguiente
pantalla:
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En la esquina superior derecha se podra seleccionar: Ayuda de funcionamiento, glosario, configuracién
y mas informacion. Glosario y méas informacién no funcionan.
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Selecionando sonido y textos ON, se podra oir las locuciones correspondientes a los textos mostrados
en cada opcién de trabajo.



Desplazando el ratén hacia la izquierda se despliega el menu con las tres opciones principales del
simulador.




o s P TR B Sy St

Sobre un componente pulsar la tecla Control, un texto escrito y una locucién realizaran la descripcion
correspondiente. Con el movimiento de ratén es posible rotar la imagen, y con la rueda acercarla o
alejarla, pulsando las teclas + 6 — se modifica la transparencia de los dibujos, pulsando de nuevo
Control se podra seleccionar otro elemento. Pulsando sobre la flecha se retrocede en el menu.



La opcidn funcionamiento describe el funcionamiento completo o por etapas, utilizando voz, texto y

animaciones.
Pulsando el boton derecho del ratén durante la animacion se para en cada paso y continda al pulsar el
boton izquierdo. Para terminar una animacion pulsar Escape.
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La opcidn averias (Puede aparecer Operaciones) consta de dos bloques con un total de diez averias
para seleccionar. Para cada averia es posible seleccionar el modo automético o el manual. En el modo
automatico se describe la averia y el proceso de reparacion completo, con voz, texto y animaciones.

En el modo manual el alumno reparara la averia siguiendo el mismo proceso descrito en el modo
automatico. Para interrumpir el proceso de reparacion de una averia pulsar Escape.
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En el modo manual es necesario seleccionar la herramienta a utilizar en cada momento, para ello se
desplazara el ratén hacia la derecha para desplegar la bandeja de herramientas. Una vez seleccionada
se llevara sobre el elemento a desmontar o montar.

Cuando se ha desmontado una pieza, para volver a montarla es necesario seleccionarla de la bandeja
gue se desplegara al acercar el raton.
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