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. Qué haremos en esta sesion?

,Qué es programar?
. Como empezar? Recursos webs y apps para aprender jugando.

Scratch y su comunidad: Qué es Scratch y su comunidad. ;Para que
utilizar Scratch en el aula?

Retol: Crea tu usuario Scratch. Busca un proyecto que consideres
interesante.

Explicamos los primeros pasos con Scratch.

Reto2: Creacion de un proyecto de presentacion. Eventos, apariencia y
movimiento

Reto 3: Creamos un proyecto de forma interactiva: El Laberinto

Compartimos impresiones
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¢ Qué es programar?
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Introduccion: Videojuegos en las aulas

e Aprender disenando y creando juegos resulta muy motivador. Con
Scratch los estudiantes tienen la oportunidad de crear sus propios
juegos de forma sencilla y con un resultado de lo mas vistoso.

e Se pueden crear juegos de todo tipo: Estrategia, habilidad,
aventuras, plataformas, logica, etc.

e  Tutoriales para crear videojuegos: Blog de Programamos

e Ejemplos:
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http://programamos.es/temas/tutoriales-y-recursos/
https://scratch.mit.edu/projects/31337322/
https://scratch.mit.edu/projects/31337322/
https://scratch.mit.edu/projects/16099065/
https://scratch.mit.edu/projects/21204835/
https://scratch.mit.edu/projects/81644548/
https://scratch.mit.edu/projects/97870639/

Introduccion: Videojuegos como instrumento de aprendizaje

e Aumenta la motivacion.
e (Cambio de roles: el alumnado demanda aprender.

e Trabaja el razonamiento 16gico, matematico, la capacidad
de abstraccion, el pensamiento critico, etc.

e Fomenta el trabajo colaborativo, el aprendizaje en
comunidad, la autonomia, etc.

e A traves de los videojuegos se pueden trabajar conceptos y
procedimientos de todas las areas: matematicas, lenguas,
ciencias, arte, musica, tecnologia, geografia, etc.
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. Como empezar?

Hora de Code de Star Wars: Creando una

‘ Minecraft Galaxia con Cdédigo ’
Utiliza blogues de codigo para Aprende a programar droides y
|levar a Steve o Alex en una crea tu propio juego Star Wars en
aventura a través del mundo de una galaxia muy, muy lejana.
Notas del profesor Notas del profesor
https://hourofcode.co... ! https:/hourofcode.co... z

https://code.org/learn
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. Como empezar? Apps para programar
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Scratch y su comunidad
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Scratch y su comunidad

Scratch es un lenguaje de programacion visual facil e

intuitivo y adaptado para ser usado desde edades
tempranas.

Permite crear historias, animaciones, videojuegos, etc.
“Suelo bajo, paredes anchas, techo alto”

Video: https://vimeo.com/scratchedteam/scratch20

al recibir Empezamos

Gl iComenzamos con Scratch! il 9 segundos

tocar sonido meow
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Scratch y su comunidad
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Introduccion: Scratch y su comunidad

e Algunos datos de su comunidad (20/06/17):

Un vistazo a las estadisticas de la

comunidad
b proyectos compartidos,
B usuarios registrados,
B comentarios enviados,
B estudios creados

...and growing!

Distribucion por edades de los nuevos Scratchers
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Introduccion: ;Para qué utilizar Scratch?

e Lenguas: Historias interactivas, vocabulario,
pronunciacion, fabulas...

e Matematicas: Geometria, nimeros primos, calculo, las

horas,
’Tz”“l\%m
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https://scratch.mit.edu/projects/34246360/
https://scratch.mit.edu/projects/10954683/
https://scratch.mit.edu/projects/58064564/
https://scratch.mit.edu/projects/12749610/
https://scratch.mit.edu/projects/97384898/
https://scratch.mit.edu/projects/103991996/
https://scratch.mit.edu/projects/107700848/
https://scratch.mit.edu/projects/109558405

Introduccion: ;Para qué utilizar Scratch?

e C(Ciencias: Simulaciones, leyes, naturaleza. ..

Aparato respiratorio
hitgs Aot painiegred
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https://scratch.mit.edu/projects/56093194/
https://scratch.mit.edu/projects/36654432/
https://scratch.mit.edu/projects/25978607/
https://scratch.mit.edu/projects/26826057/
https://scratch.mit.edu/projects/26826057/
https://scratch.mit.edu/projects/106992245/
https://scratch.mit.edu/projects/108535433/
https://scratch.mit.edu/projects/110847950/

Introduccion: ;Para qué utilizar Scratch?

e Juegos: Todo lo que imagines
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https://scratch.mit.edu/projects/97907313/
https://scratch.mit.edu/projects/104437448/

Introduccion: ;Para qué utilizar Scratch?

e Réplicas de videojuegos miticos: Pong, Super Mario
Bros, Angry Birds, Flappy Bird, ...

Dragon Ball Z Flappy Bird Super Mario Bros (version 10)
por programamosES por programamosES por PaulKoning
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https://scratch.mit.edu/projects/158640242/
https://scratch.mit.edu/projects/115077506/
https://scratch.mit.edu/projects/49905542/

Reto 1

Explora en Scratch
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Reto 1: ;Comenzamos a trabajar!

. Practicamos:

. S1aun no lo has hecho, date de alta en la comunidad
Scratch: http://scratch.mit.edu

.  Busca en la comunidad Scratch un proyecto que
consideres interesante y compartelo. Puedes marcdrlo
como favorito, decir que te encanta o dejar un
comentario.

& - C f nttps://scratch.mit.ed o - \_ o ) S # -

“ Crear  Explorar ~ Comentar  Ayuda 0 Unete a Scratch  Ingresar
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Reto 1: Unirse a Scratch

° 4 pasos para pertenecer a la comunidad Scratch
° Para poder compartir proyectos es necesario confirmar la cuenta a través del
correo electronico personal.

Unete a Scratch

Elige un nombre de usuario
en Scratch

Elija una contrasefia

Confirmar contrasefa
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Reto 1: Compartir en la comunidad Scratch

L} ~ e

Marcar como favorito

Me gusta

) : ) )
:' x“x.l ¥ 13 ‘ @2 Estudios ‘ Embebido ‘ Denunciar esto o .
) Escribir un comentario
® Comentarios (12) para el autor
. éDejar i omeiato
-'I:e quedan 500 caracteres.
- nviar -Cafu:eJa
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Scratch: Introduccion a la
herramienta
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Scratch: Introduccion a la herramienta

Scratch - Imagina, Programa, Comparte - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

2! scratch - Imagina, Programa, C...

i & scratchmitedy] «———— Navegar a esta direccion  + @] [B~ Google

_ Crear Explorar Comentar Ayuda

Unete a Scratch  Ingresar

Pulsar para
comenzar a
utilizarlo

\

PRUEBALO

Una comunidad de aprendizaje creativo con mas de 3 millones de
proyectos compartidos

° Para empezar a utilizarlo tan solo hace falta Internet, un navegador y
que tu SO no se lleve muy mal con Flash ;-)

° Si no tenemos Internet, podemos instalarlo. Util en centros educativos.
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Barra de menu

Explorar proyectos y
estudios categorizados

Crear Explorar Comentar Acerca de Scraich

Buscar Mis cosas: mis
proyectos de proyectos y
otros usuarios estudios

Foros
Crear un proyecto

Notificaciones:
mensajes/comentar
I0S que nos envian

Perfil

Mis Cosas

Configuracion de la cuent

Salir
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Nombre
del
proyecto

Escenario

Fondos

Scratch Project Editor - Imagine, Program, Share - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas

2l Scratch Project Editor - Imagin...

Ayuda
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Comportamiento del

objeto seleccionado.

Programas para ese
objeto

Juego de
instrucciones
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Propiedades de los objetos

Objetos
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Un objeto puede tener PROGRAMAS

Programacion
del objeto
\ Programas Disfraces Sonidos
I Apariencia Control
I sonido I Sensores
I Lapiz l Operadores

. el ol 2L
TlpOS de / I[--at-t- S II-I:':|'Z~ Blogues

bloques

\ Juego de instrucciones
del tipo de bloque

seleccionado

T

Instrucciones
asociadas a un
objeto que definen
su comportamiento
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Un objeto puede tener DISFRACES
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Un objeto puede tener SONIDOS
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Programacion de objetos

.  El funcionamiento es muy sencillo:

1 Objetos l Programas zsfrac 25 Sonidos
L
I Movimiento L Eventos ]
I Apariencia B Cgntrol
) L = al presionar

BRI I':--:-rn-:l-:- I ENSOres

ane E— I Lépiz Operadores 3

/- Mas Blogues

al presionar

Seleccionamos el objeto
que queramos programar al presionar tecla espacio

Vamos arrastrando y
encajando las instrucciones
como si fuera un puzzle

Seleccionamos en la pestana
Programas el tipo de bloques que

deseamos usar ‘2
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Reto 2

Proyecto de Presentacion
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Scratch: jmanos a la obra!

Practicamos: Presentacion

Crea un nuevo proyecto en ¢l que te presentes. Puedes
hacer uso de cualquier tipo de bloque, aunque te
recomendamos que trabajes con los de “Eventos” y
“Apariencia”.

Investiga las instrucciones de la categoria movimiento.
(Podrias incluir alguna mejora a tu proyecto?

Movimientoll Eventos.
Co

I N | L I. '-': -I : '."-
i B - o
I L a2 I' 2radl 5

'_-i:_'. E_;,'.-:: Fays
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Scratch: ;manos a la obra!

Practicamos: Comparte tu proyecto de presentacion

o Comparte el proyecto que has creado para presentarte
en el siguiente estudio:
e Usael boton en la pagina de creacion del
proyecto '
e Una vez compartido observaras la pagina de tu
proyecto con el siguiente mensaje:

Tu proyecto ha sido compartido.
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Scratch: jmanos a la obra!

Practicamos: Comparte tu proyecto de presentacion

Instrucciones

Puedes completar la
pagina de tu proyecto con:

una seccion de instrucciones

para que otras personas puedan

saber como utilizar nuestro

proyecto

una seccion con notas y créditos  notas y creditos
indicando como hiciste el

proyecto y si tomaste ideas de

otras personas

una seccion con etiquetas para .

dicho proyecto
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Scratch: jmanos a la obra!

Practicamos: Comparte tu proyecto de presentacion

e Una vez compartido, se puede volver a editar el proyecto

pulsando en el boton. |

e Al compartir un proyecto permites que otros usuarios
puedan verlo, marcarlo como favorito, indicar que les
gusta o escribirte un comentario.
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Scratch: jmanos a la obra!

Practicamos: Sube tu proyecto a un estudio

En Scratch podemos organizar los proyectos nuestros y de
otros usuarios en un Estudio, similar a una carpeta.
Vamos a anadir el proyecto de presentacion al siguiente

estudio:
https://scratch.mit.edu/studios/4136418/

Abre una pestana con el enlace anterior. Para anadir
proyecto, pulsa sobre el boton Anadir proyectos.

Selecciona de la parte inferior de la pantalla el proyecto que
has realizado.

Ahora podras observar como se ha anadido a la pagina del
estudio Presentaciones y podras explorar los proyectos de

tus companeros.
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Reto 3

Proyecto interactivo
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Creamos un proyecto de forma interactiva

e Practicamos: Vamos a programar entre todos un
laberinto. Consistira en un juego en el que un personaje
debe moverse a traveés de un laberinto para llegar a un sitio
determinado.

e Puedes introducir efectos cada vez que el personaje choca o
cuando alcanza el objetivo, objetos que se mueven, etc.
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Creamos un proyecto de forma interactiva

e Comparte tu proyecto y subelo al estudio:

https://scratch.mit.edu/studios/4136418/

e Puedes mejorar tu laberinto anadiendo dificultades como:
evitar obstaculos, recoger objetos, evitar que otros
personajes te cojan, etc. Ejemplos de laberintos:

e https://scratch.mit.edu/projects/123259467//

e https://scratch.mit.edu/projects/14081666/
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